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COMPONENTES

1 x Arduino Micro
https://www.ptrobotics.com/plataformaarduino-e-modelos-
alternativos-equivalentes/3585-arduino-yun-mini.html?search_

guery=mini+arduino&results=137

1 x HC-SR04 Ultrasonic Raging Module 4pin
https://www.ptrobotics.com/ultrasons/4783-hc-sr04-ultrasonic-raging-module-
4pin.html?search_query=HC-SR04&results=8

4 x Cabos jumper
https://www.ptrobotics.com/jumper-wires/4103-jumper-wires-connected-6-mm-

pack-of-20.html?search_query=jumper&results=245

1 x Easy Go PLA bqg 1,75mm Turquoise 1Kg
https://www.ptrobotics.com/
pesquisa?controller=search&orderby=position&orderway=desc&search_

guery=filamento+3d&submit_search=

1 x USB Cable micro
https://www.ptrobotics.com/varios/6175-cabo-micro-usb-15cm-black.

html?search_query=micro+usb+cabo&results=19



Montagem

O processo de montagem é bastante simples. Primeiro encaixe o arduino na  Apds encaixar as pecas pode conectar as pecas utilizando os conectores, as
posicdo da imagem abaixo, e em seguida coloque o sensor ultra-sonico de ligacdes sdo as seqguintes:
forma que encaixe nos dois orificios.

Arduino: ground ->Sensor:  GND
Arduino: 12 ->Sensor:  Echo
Arduino 13 -> Sensor: Trig
Arduino 3 -> Sensor: Vec

Portal? > 3



- . A funcao abaixp é o loop que faz a comunicacdo com a porta COM e envia
Pro gramacao Arduino os dados através desta. Também faz a leitura de dados enviados através da
porta COM associada, isso permite a identificacdo do arduino quando se
inicia a conexao ou quando ha a necessidade de re-conexao.

Foi utilizado uma biblioteca especial fonecida no site do Arduino do sensor
ultra-sonico para realizar a conexao com o este.

https://www.arduinolibraries.info/libraries/ultrasonic void loop()
{
A partir dai, a conexao utiliza-se a biblioteca para obter a informacao de char data = Serial.read();
ristancia captada pelo snsor atulizando a funcédo abaixo. switch (data)
{
case 'of
active = trues;

void GetSignal ()

f Serial .print ("open") ;

o . delay(100);

float cmMsec, 1nMsec; ( )i

; : _ vl return;

long microsec = ultrasonic.timing();

case "o
_ , . . - active — false;

cmMsec = ultrasonic.convert(microsec, Ultrasonic::CM);
Serial .print [("claosed") ;
creak;

result += cmMsec;

Serial .println(result); . .
i1f (active

{

dzlay(10) ;
i GetSignal () ;



