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MATHQUIZ > 2

1 x Arduino Micro
https://www.ptrobotics.com/plataformaarduino-e-modelos-
alternativos-equivalentes/1033-arduino-uno.html?search_
query=arduino+uno&results=136

6 x Arcade Button: 30mm Translucent Red/Yellow/Blue
https://www.ptrobotics.com/push-button/4738-arcade-button-30mm-
translucent-red.html

2 x Micro USB
https://www.ptrobotics.com/varios/935-cabo-micro-usb-18m.html

2 x Fios elétricos
https://www.ptrobotics.com/fio-electrico/2862-speaker-wire-red-and-black-
2-x-05-mm.html

2 x Push-button black round
http://www.botnroll.com/en/switchs-buttons/1189-switch-push-
button-1-position-1a250vac-black-body-black.html?search_
query=CEL10038&results=1

2 x Placa de polímero, 3mm de espessura

> nota: cortantes do polímero (docs. STL) e código arduino em ficheiros 
anexos.

COMPONENTES



MATHQUIZ > 3

1 - Soldar os fios;
2 - Encaixar os botões de acordo com a imagem no canto superior direito;
3 - Ligar fios a botões (cor específica irrelevante, sugerimos que faça 
correspondência de cor do fio com botão);
4 - Passar fios pelo furo da tampa;
5 - Ligar outra extremidade (tampa preta) dos fios ao Arduino Micro, de 
acordo com o esquema acima. 
6 - Encaixar e aparafusar tampa à interface.


