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COMPONENTES

1 x Arduino Micro
https://www.ptrobotics.com/plataformaarduino-e-modelos-alternativos-

equivalentes/1776-arduino-micro.html

1 x Placa Veroboard 95x130mm 36x50 Buracos
https://www.ptrobotics.com/pcb/411-veroboard-95x130mm-36x50buracos.html

— Necessita corte a medida para a interface
12 x Push Button SPST 24V 50mA 2Pin
https://www.ptrobotics.com/tactile-switch/1890-push-button-spst-24v-50ma-

2pin.html

2 x Tactile Button 12mm w/out cap

https://www.ptrobotics.com/tactile-switch/6449-tactile-button-12mm-wout-cap.

html

1 x Easy Go PLA bq 1,75mm Sky Blue 1Kg
https://www.ptrobotics.com/impressao-3d/3250-easy-go-pla-bg-175mm-sky-

blue-Tkg.html — Botdes laterais

1 x Ultimaker PLA 2.85 7509 Blue
https://www.ptrobotics.com/impressao-3d/4504-ultimaker-pla-285-750g-blue.

html — Corpo do modelo

1x Easy Go PLA bq 1,75mm Vitamine Orange 1Kg
https://www.ptrobotics.com/impressao-3d/3253-easy-go-pla-bg-175mm-
vitamine-orange-1kg.html — Botao central

7x Crimp Connector 1x1Pin

1 x Wire 20AWG Black Tm

https://www.ptrobotics.com/fio-electrico/5425-wire-20awg-black-1m.html

1 x Wire 20AWG Grey Tm
https://www.ptrobotics.com/fio-electrico/5427-wire-20awg-grey-1m.html

1 x Fita Elétrica - para prender a Placa Veroboard em posicao
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Montagem

Primeiro, soldamos os connectores dos sete switches. O maior é direta- A seguir, ligue os botdes dos Push Buttons aos pinos correspondentes no
mente soldado na veroboard. Neste caso, os fios brancos sdao o Ground eos  Arduino Micro conforme o esquema apresentado abaixo.
pretos sdo os Input. Apenas 6 dos 12 Push Buttons terao fios soldados.

Depois do processo de montagem dos componentes internos, ligamos o
cabo USB ao Arduino e fechamos o interface ao colocar a peca superior com
as placas dos botdes ja colocadas na mesma..

Ap0s este processo fechamos o Interface com parafusos.

Cabo Ground

Cabo Pino

Switch Sul

Switch
Centro

Switch C

Apds soldar ambos os fios passa a soldar os Grounds numa Unica linha na Switch D ‘ o o)
veroboard em que no final tem um fio ligado ao pino GND no Arduino, e de- § v
pois colocar os dois Tactile Buttons (apenas um tem ligagées GND e Input, o s gD:Dmg
outro serve a funcao de equilibrar a placa do botao quando pressionada). sweh® WW:E&%% 8l
A OfF
Com o pino GND no veroboard ligado, colocam-se os Push Buttons nas Switch A el T Bl
ranhuras conforme mostrado na imagem acima, onde se vai colocando os bl 1 ]
. N . 2 w4128 B3 vy
botdes alternando entre os que tém contactos soldados e os que servirao 1
para equilibrar as placas dos botoes. Switch Norte
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Programacao Arduino

Primeiramente decidimos associar o Arduino as teclas do teclado em vezde De seguida, registamos o valor dos botdes para uma variavel e emitimos o
o ligar diretamente ao Unity. valor de cada botao.

Desta forma progamamos da seguinte forma:

Comecgamos por determinar os pinos no Arduino Micro que serao usados
como comunicac¢ao dos botdes

Atendendo ao elemento INPUT_PULLUP, a Iégica dos botdes é invertida, ou
seja, quando é premido um botdo, o sensor esta em estado LOW, e quando
nao é premido, estda em estado HIGH




Atendendo ao paragrafo anterior, vamos indicar para cada sensor qual a
tecla do teclado que é para ser emitida.

Neste caso usamos Keyboard.press() e Keyboard.release() em vez de apenas
Keyboard.print() quando o sensor esta no estado LOW, uma vez que alguns
jogos nao aceitam keystrokes programadas, mas aceitam inputs programa-
dos que tenham um espac¢o de tempo entre o premir do botao e o momen-
to em que solta o botao




